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PREFACIO

Diferente dos outros livios da colecdo “Cientistas incriveis, descobertas
sensacionais — em guadrinhos”, a presente histéria "Os 5 sentidos No
campo e na cidade” foi criada com o intuito de tornar-se instrumento
de apoio pedagodgico as “Aulas Passeio” especificas do Programa
Escola Infegrada da Geréncia de Educacdo Infegral, Direitos Humanos
e Cidadania (GEDC) da Secretaria Municipal de Educacdo de Belo
Horizonte (SMED).

A histéria apresenta temas como a vida no campo e na cidade, as
vanfagens e desvantagens de cada um; a vida dos seres vivos Nos seus
ambientes naturais; a importéncia dos animais e plantas para os seres
humanos; a classificacdo e caracteristicas de alguns grupos de
animais; o ambiente e a salde e questdes ambientais, como o lixo e a
poluicdo.

A intencdo € suscitar a discussdo em torno dos temas abordados, de
forma que cada aluno exponha sua opinido e conhecimento prévio,
aprofundando os assuntos e assim estimular a reflexdo das questdes
levantadas.
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EBA! AMANHA VAMOS
A FAZENDA DO VOVS
PARA PASSAR AS
FERIAS!

PREFIRO MUITO MAIS FICAR
AQUI NA CIPADE. NO CAMPO
NAO TEM _NADA PARA
FAZER. NAO TEM NEM
INTERNET LA!

VOCE ESTA MUITO
ENGANADO, JONAS.
TEMOS MUITAS COISAS
PARA FAZER NA FAZENDA.
VOCE VAl VER.

OBA! VAMOS
PARA A
FAZENDA!

A PAISAGEM AQUI
E MUITO MAIS
BONITA!

VIVA!

CHEGAMOS!

O AMBIENTE E NATURAL. TEM
ANIMAIS, RIACHO, AR PURO E
TERRA. VOSE NAO VE 1550 NA




VOoVvS, VAMOS
VER OS5
ANIMAIS?

GUARDAR
AS MALAS.

El, VOVO. QUE
SAUDADE!

VEJAM, AS VACAS
ESTAO NO PASTO.
ELAS ALIMENTAM-
SE APENAS UE
VEGETAIS.

UAl!
QUE
LEGAL!

VOCES JA VIRAM
TIRAR O LEITE DA
VACA?

SABIAM QUE E

COM O LEITE QU

SE PRODUZ O
UEIJO?




SEGUREM-SE QUE
VAMOS ANDAR DE
CHARRETE.

VAMOS AO
CHIQUEIRO PARA
VER OS5
PORQUINHOS.

5 . 1550 MESMO,
540 ANIMAIS GUE JONAS. E 0%
TEM O CORPO FILHOTES,
COBERTO DE PELOS GERALMENTE SE

E TEM MAMAS.

A VACA, O
CAVALO E O
PORCO S40 DO
GRUPO DOS
MAMIFEROS.

QUAIS SA0 AS
CARACTERISTICAS
DAS AVES?




AS AVES SAO
ANIMAIS QUE TEM
O CORPO

ALEM DISSO,
N T eLas BoTAN

ELES VIVEM NA
AGUA.
RESPIRAM POR
BRANGUIAS* E

MUITOS TEM
ESCAMAS.

VEJA VOVO. E UMA
TARTARUGA!

APREND| TUDO [E]
NA ESCOLA, MAS

e *

A NA VERDADE, I1STO E

MUITO MAIS UM JABUTI. ELE E
INTERESSANTE. TERRESTRE, AS

TARTARUGAS SAO
AGUA AS,

O QUE SAO COMO AS
ESCAMAS oU | TARTARUGAS,
PLACAS OSSEAS
E QUE
RASTEJAM.




TEM COBRA AQUI VEJAM, UM SAPO.

NA FAZENDA,
\Y(oV(ord

0s £pros
ANFIBIOS.
TEM, SIM. MAS ELAS

FICAM ESCONDIDAS
NO MEIO DO MATO.

METAMORFOSE DOS SAPOS:
A PELE DOS SAPOS E MUDANCA RELATIVAMENTE RAPIDA DA FORMA,
FINA E UMIDA. E ELES DA ESTRUTURA E DOS HABITOS QUE

SOFREM
METAMORFOSE.

OCORREM DURANTE O CICLO DE VIPA DO
ANIMAL.

05 INSETOS SAO
MUITO IMPORTANTES

EU CONHECO MUITOS
INSETOS: FORMIGAS,
BeESOU 05




GENTE VE 540 ||
BARATAS E RATOS. |2

iy /70 ‘V
s <

AQUI E O POMAR. PODEM COMER

FRUTAS FRESQUINHAS A VONTADE.

TEM LARANJA, MACA, MEXERICA,
PERA...

VAMOS COLHER ALGUNS
LEGUMES E VERDURAS
FRESQUINHOS PARA O

ALMOCO.

SHIIL.. FACAM
SILENCIO. VAMOS




NA CIDADE E TANTO
| EU ESCUTO 05| — 1l | BARULHO QUE QUANDO
| PASSARINHOS. | | ESCUTO MUSICA TENHO
; QUE COLOCAR O SOM NO
: ULTIMO VOLUME.

EU ESCUTO
GRILOS E

5 ; VENHAM. TOGLIEM
VOCES SABIAM GUE O BARULHO EM
EXCESS0 PREJUDICA A SAUDE? POVE ‘ N
PROVOCAR IRRITACAO, MALI HUMOR, : JRIORE, Ko
CANSACO, INSONIA, DIMINLICAO DA '
CAPACIDADE. AUDITIVA...




W
E PELA PELE QUE SENTIMOS

0S OBJETOS. A FORMA, A

TEXTURA, A CONSISTENCIA, O

TAMANHO E A ESPESSURA.

TOMAR SOL
AJUDA A
PRODUZIR A
VITAMINA D, QUE
E_IMPORTANTE
| PARA OS5 OS50S,

AGORA
RESPIREM
FUNDO. O QUE
ACHAM DO AR
DO CAMPO?

AQUI O AR E MUITO MAIS
SAUDAVEL. NA CIDAVE A GENTE
SENTE CHEIRO DE FUMACA DE

PO AQ

NAO POPEMOS FICAR MUITO
TEMPO NO SOL. PODE PROVOCAR
CANCER, RESSECAR A PELE E
CALISAR INSOLACAO.

MAMAE SO DEIXA
A GENTE TOMAR
SOL ATE AS 10 QUANTIDADE,

HORAS E DEPOIS NAO E MESMO
DAS 16 HORAS. 2

PRECISA SER
EM PEQUENA

ESPERTOS.

O AR AQUI NO CAMPO E MAIS
SAUDAVEL PORQUE TEM MENOS
SUBSTANCIAS POLUENTES QUE NA

CIDADE. AR POLUIDO CAUSA
DOENCAS.

EU ESCUTO
MUITO ESSA
PALAVRA. MAS

O QUE E
POLUICAO?




HA VARIOS TIPOS DE POLUICAO:

E QUALQUER ALTERACAO -
PROVOCADA NO MEIO POLUICAO DO AR.

A AMBIENTE. O TERMO
“ POLUICAO DERIVA DO LATIM

"POLLUERE", QUE SIGNIFICA

POLUICAO DA AGUA.

| i POLUICAD VISUAL.

I517]  (fac)
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O LIXO & UM E, SIM. AS PESSOAS :
crenve proeLema, M 00 o Reciclar

A PRATICAR OS 5 RS.

NAO E VOV&?

REDUZIR REUTILIZAR
REDUZIR SIGNIFICA ECONOMIZAR O MAXIMO REUTILIZAR E UMA FORMA DE EVITAR QUE VA
POSSIVEL. PARA O LIXO AQUILO QUE NAO E LIXO.
- PROCURE PRODUTOS MAIS DURAVEIS; - DOE O QUE AINDA PODE SER LUISADO POR
- EVITE DESPERDICIO DE PRODUTOS E OUTRAS PESSOAS;
ALIMENTOS;

- APROVEITE TUPO O QUE PUDER DOS

- REFORME OU CONSERTE OS5 OBJETOS. ALIMENTOS, ECONOMIZANDO TAMBEM NAS
QUANTIDADES. TALOS, CASCAS E FOLHAS DE
FRUTAS, VERDURAS E LEGUMES.

RECICLAR

RECICLAR E O PROCESSO QUE VISA A
TRANSFORMAR MATERIAIS USADOS EM NOVOS
PRODUTOS POR MEIO DE PROCESSOS
INDUSTRIAIS, PARA SEREM REUTILIZADOS.

RECLISAR _ Ly a .
T S VER AR 28 0 GUE EETAO CONPRADO &
i A
RECUSAR PRODUTOS QLE : NECESSARIO OU SUPERFLUO, SE £
CAUSEM DANOS AO MEIO & ESSENCIAL PARA O SEU BEM-ESTAR OU SE

AMBIENTE OU A NOSSA SALDE. . NAO PASSA DE IMPULSO DE COMPRA.

.
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ENTAO VAMOS
QUE JA ESTA NA
HORA DO
ALMO¢O.

TEM ALIMENTOS DE
ORIGEM ANIMAL E DE
ORIGEM VEGETAL. TUDO
NATURAL E FRESQUINHO.

DIFERENTE

DAQUELES

| ALIMENTOS

INDUSTRIALIZADOS |
QUE VOCES

COMEM NA CIDADE.

0S5 ALIMENTOS
NATURAIS SAO
MUITO MAIS
SAUDAVEIS. NAO
TEM CORANTES,
CONSERVANTES,
OXIDANTES.

VOCES VAO
COMER A TIPICA
COMIDA DO
CAMPO.

BISCOITO E

E MESMO. LA NOS
COMEMOS MUITO

MAS COMEMOS
ALIMENTOS |
I L NATLRAIS TAMBEM.

AMEI A FAZENDA,
VOVO. QUERO

TOPAS AS
FERIAS.

VOLTAR AQUI EM |}

ENTAO VAMOS
COMER, QUE DEPOIS
DO ALMOCO AINDA
TEMOS MUITO O QUE
FAZER.

QUE BOM!
VOCES PODEM
VOLTAR
SEMPRE.




PARA FINAR

1) Complete o quadro abaixo:

OS 5 SENTIDOS NO CAMPO NA CIDADE
Qual a paisagem que | Qual a paisagem que
enxergamos N0 campo ? enxergamaos na
VISAO cidade?
Quais 0s sons gue se Quais 0s soNs que se
ouve no campo? ouve na cidade?
AUDICAO
Pela pele sentimos os objetos (forma, texturag,
consisténcia, tamanho, espessura). Escolha um
TATO objeto e defina essas caracteristicas nele.
Como éoarno Como é o arna
campo? cidade ?
OLFATO P
Cite exemplos de Cite exemplos de
alimentos naturais. alimentos industrializados.
PALADAR




2) Complete o0 quadro abaqixo:

GRUPOS DE ANIMAIS

EXEMPLOS

CARACTERISTICAS

MAMIFEROS

AVES

REPTEIS

ANFiBIOS

PEIXES




3) Diferencie ambiente natural de ambiente modificado.

4) Que animais geralmente vivem na fazenda? Como eles vivem? De que se
alimentam?

5) Que animais geralmente vivem na cidade? Como eles vivem? De gque se
alimentam?

6) Como 0s seres vivos se relacionam no ambiente natural?

7) Olhe ao seu redor. Quais as modificacoes feitas pelo ser humano podem
servistas nesse ambiente?

8) Por que o barulho em excesso prejudica a saude?
9) Por que € importante tomar sol?

10) Qual o melhor hordrio para tomar sol?

11)Por que solem excesso e prejudicial  saude?
12)Onde o ar émais saudavel: do campo ou da cidade? Por qué?
13) O que significa poluicdo?

14) Quais sGo 0s tipos de poluicdo?

15) O que polui o ambiente em gque vocé vive?
16)Como é tratado o lixo onde voceé vive?

17) D€ exemplos de como reduzir o lixo.

18) D€ exemplos de como reutilizar o lixo.

19) Dé exemplos de como reciclar o lixo.

20) Cite exemplos de alimentos de origem animal.
21) Cite exemplos de alimentos de origem vegetal.

22) Qual a diferenca entre alimentos naturais e alimentos industrializados?
Qual & mais saudavel? Por qué?



BRINCANDO TAMBEM SE APRENDE

JOGO 1: Qual e oservivo?
OBJETIVO: descobrir; de acordo com as caracteristicas, qual € o
servivo. NGo se trata de adivinhac&o!
MATERIAL: copia dos seres vivos da proxima pdgina.
PROCEDIMENTO:
1. Organize os alunos em duplas.
2. Recorte as cartas dos seres vivos da pdgina seguinte.
3. Espalhe as cartas sobre amesa.
4. Escolha um dos seres vivos. Escreva o nome dele em papel
separado, sem deixar que seu colega veja.

5. Sorteie quem serd o primeiro a descobrir o ser vivo.

6.Para “adivinhar” o aluno deve fazer perguntas ao colega
para respostas do tipo “sim” ou “*ndo”. Por exemplo: fem
patas? Se a resposta for “sim”, todos os seres que ndo tém
patas devem ser retirados do jogo.

7.Os colegas vao se revezando.

8. Ganha o jogo quem descobrir em menos jogadas, qual € o
ser vivo escolhido pelo adversdrio. Mas ndo vale arriscar! Os
jogadores s6 devem indicar qual € o ser vivo escolhido pelo
colega quando restar s& um quadro descoberto. Se o
jogadorindicar o ser vivo por palpite e errar; perde a partida.



JACARE

W

DINOSSAURO

_

TARTARUGA

LAGARTO

he

TATU MORCEGO BALEIA
-Aiy)
PASSARO PATO PINGUIM PAPAGAIO |CORUJA
_ CAVALO E
PEIXE TUBARAO  MARINHO ARRAIA PEIXE ESPADA
SAPO PERERECA | SALAMANDRA COBRA CEGA GIRINO




JOGO 2: Baralho animal
Autores: Diego Henrique Rossi, Aline Alcald de Souza, Sandro Mayrink
Paula, Talita Martins Faria - Universidade Federal de Uberléndia

MATERIAL: Baralho animal (cépia dos seres vivos da pdagina anterior): 25
cartas, divididas em 5 conjuntos de cinco cartas, sendo cada conjunto
representado por um grupo animal - peixes, anfibios, répteis, aves,
mamiferos. Em cada conjunto as cartas estdo numeradas de 1 a 5,
sendo que gquatro delas possuem imagens de um dos grupos animais €
uma contem caracteristicas especificas do respectivo grupo.
OBUJETIVOS: facilitar o estudo dos diversos grupos de vertebrados;
relacionar descricdo da morfologia corporal e asimagens dos animais;
desenvolver pensamento estratégico de selecdo de informacgdes
proprias de grupos animais.

REGRAS DO JOGO:

1. Cada grupo deve conter 5 alunos.

2.Embaralhar as cartas.

3. Distribuir cinco cartas para cada jogador . Cada jogador deve
manter as cartas na sua mao de forma oculia-las dos
adversdrios.

4. Em cada rodada, cada jogador deverd passar uma de suas
cartas para o jogador a sua esquerda.

5. Todos o0s jogadores deverdo passar suas cartas
simultaneamente. Dessa forma, a carta recebida so pode ser
passada narodada seguinte,

6. Ganha 0 jogo quem conseguir reunir primeiro as cinco cartas
referentes ao seu grupo animal.
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